Reederei

von Martin wdlk

Reederei ist ein Spiel fiir ein bis vier Spieler. Ziel ist es,
die Gegner im harten Konkurrenzkampf, der auf den sie- _
ben Weltmeeren die Romantik abgelsst hat, die Oberhand
zu erringen und zu behalten.

Reederei ist ein Gesellschaftsspiel, das schon nach kurzem
Spiel den erzielten Erfolg zeigt. Ohne groBen Aufwand
ziehen Sie in das Biiro eines Reeders in einem der groBen
Hifen dieser Welt, um von dort den Handel in der ganzen
Welt zu beeinflussen. Kein Spiel gleicht dem anderen, da
neben der Konkurrenz der Gegner vor allem auch die
Entwicklung des Weltmarktes entscheidenden FinfluB auf
Ihr Handeln nimmt.

Eine Runde "dauert" drei Monate. Ihre Firma wurde im
Januar 1988 gegriindet...



Ladeanweisung

Atari ST: Legen Sie die Programm-Diskette in Laufwerk
A, offnen Sie das Directory und klicken Sie das
Icon REEDEREIL.PRG doppelt an.
Sie kontrollieren alle Funktionen mit der Mouse,
der linke Mouse-Taster bestitigt die Eingabe.

Amiga: Legen Sie die Programm-Diskette anstatt der
Workbench in das Laufwerk DFO.
Sie kontrollieren das Spiel mit der Mouse und
bestitigen mit dem linken Mouse-Taster,

C64: Legen Sie die Programm-Diskette in das Lauf-
werk und starten Sie das Programm mit dem
Befehl LOAD"*",8,1 <RETURN>. )
Alle Funktionen werden mit dem Joystick (Port
#2) kontrolliert und mit dem Feuerknopf besti-
tigt.

Spielstart

Nachdem das Programm geladen ist, miissen zuerst die
Namen der Mitspieler und deren Reedereien eingegeben
werden. Freie Plitze werden einfach mit Return iiber-
sprungen.

Danach wéahlen Sie die gewiinschte Spielstufe, die vor al-
lem auch Einflu8 auf die Qualitit Thres Wirtschaftsbera-
ters hat. Je besser der Kaufmann selber ist, desto weni-
ger wird er sich auf - teure -~ Experten verlassen. Mit
zunehmender Spielstufe verzichtet der Reeder alsc auf
Aussagen von aufen.

Das Hauptmenii
Die Karte

Ihr Geschdft ist der Transport. Nachdem Sie Ihre Firma
gegrindet und sich im Markt bekannt gemacht haben,
werden Ihnen Frachtgeschifte angeboten. Nehmen Sie sie
an?

Sie haben die Fracht {ibernommen, zur Kontrolle bekommen
Sie die Positionsliste Ihrer Schiffe angezeigt. Wenn Sie
ein Schiff umdirigieren wollen, setzen Sie den Zeiger ein-
fach auf den Zielhafen hinter dem Xiirzel des entspre-
chenden Schiffes und driicken sooft den Taster, bis der
gewlinschte Zielhafen angezeigt wird. -



Folgende Hifen kénnen angelaufen werden:

Hamburg
Rio
Mombasa
Perth
Houston

New York
Accra
Bombay
Hongkong
Caracas

Honduras
Kapstadt
Kalkutta
Peking
Bahrein

Setzen Sie den Zeiger auf die Zeile iUber den Zielhdfen
und dricken Sie Return um ins Hauptmeni zurtickzukeh-
ren.

Die Bdrse

In der Borse haben Sie die Moglichkeit, Aktien der eige-
nen oder der Xonkurrenzfirmen zu kaufen oder zu ver-
kaufen. Wahlen Sie die gewiinschte Reederei und driicken
Sie den Taster. Nachdem Sie sich flir Kauf oder Verkauf
entschieden haben, werden Sie nach der Zahl der Aktien
gefragt, die Sie erwerben bzw. verduBern wollen. Setzen
Sie den Zeiger auf die entsprechende Stelle (links/rechts)
und andern Sie dann den Wert (hoch/runter).

Die Werft

Schon bald werden Sie weitere Schiffe fiir Ihre Reederei

brauchen. Sechs verschiedene Schiffstypen stehen zur
Auswahl:
Frachtdampfer 1000-3000%
Frachtschiff 4000-6000t
GroBes Frachtschiff 7000-9000t
Kombi-Schiff 6000-8000t 200-400 Kabinen
Tankschiff 4000-9000t :
Passagierschiff

300-800 Kabinen
Bei der Bestellung missen 20% des Kaufpreises angezahlt
werden,. die Restsumme wird bei der Ubergabe fillig. Der
Schiffspreis muB durch Ihr Barvermsgen (Aktienwerte,
Warenwerte und Bargeld) gedeckt sein.

Preise

Folgende Waren werden gehandelt:

Weizen [Weil Erdsl [Erd]
Kaffee [Kaf] Tee [Tee]
Kakao {Kak} Reis [Rei]



Preise und Warenmengen schwanken in den verschiedenen
Hafen nach der Marktlage. Sie miissen also ein waches
Auge auf die Entwicklung haben, wenn Sie billig ein- und
teuer verkaufen wollen...

Der Markt

Hier kaufen und verkaufen Sie. Von Ihrem Gespiir fir den
Markt héngt es ab, ob Sie die richtice Ladung erwischen.
Haben Sie flr ein glinstiges Angebot gerade keinen
Frachtraum zur Verfiigung, kénnen Sie die Waren auch
einlagern. Doch achten Sie auf die Lagerkosten (10DM/%),
die einen hiibschen Gewinn schnell wieder aufgefressen
hat.

Die Aktienkurse

Je hoher der Balken, desto besser geht es der Firma. De-
sto teurer sind natlirlich auch die Aktien. Und eines Ih-
rer Ziele ist es ja, die Aktienmehrheit Ihrer Firma zu er-
langen.



Schiffsauktion

Glinstiger als ein ‘Neubau ist oft ein gebrauchtes Schiff in
gutem Zustand. Und ausgediente Schiffe der einen Reede-
rei sind oft die Schiffe, die in einer anderen fehlen. Doch
nur wer bereits mehr als ein Schiff hat, darf ein Schiff
in den Auktionen anbieten. Der aktive Spieler bietet ein
Schiff an. Die passiven Spieler kénnen Gebote machen.

Beim C64 Stehen dafiir die Tasten <PFEIL LINKS)>, <LEER-
TASTE> und <F7> in der Reihenfolge der passiven Spieler
zur Verfligung. Der Verkiufer bestitigt das Gebot mit dem
Feuerknopf.

Bei ST und Amiga wird der entsprechende Spieler ange-
klickt. Der Verkdufer sollte also die Kontrolle iiber die
Mouse behalten und die Gebote der anderen Spieler ent-
gegen nehmen.

Zugende

Alles bedacht? Nichts vergessen? Dann iibergeben Sie die
Kontrolle an den nédchsten Spieler.

Ab der zweiten Runde wird fiir jeden Spieler ein genaues
Zwischenergebnis ausgegeben, in der alle Einnahmen und
Ausgaben verrechnet werden. Sie werden sich schnell an
groBe Zahlen und Summen gewshnen,



Ein paar Tips

Es ist garnicht so einfach, sich als Reeder zu bewihren.
Es ist aber auch nicht so schwierig, wie es zu Anfang
scheint. Schon nach kurzer Zeit werden Sie die Routen
sicher setzen.

Lassen Sie - vor allem zu Anfang - keine Frachtangebote
aus.

Setzen Sie die Routen mdglichst kurz, damit die Xosten
fiir die Fahrt moéglichst niedrig gehalten werden.

Versuchen Sie die Hifen, die Ihre Konkurrenten anlaufen
zu meiden. Bei einem Wareniiberangebot sinken die Preise.

Vergré8ern Sie nur vorsichtig Thre Flotte. Viele Schiffe
bedeuten viel gebundenes Kapital, hohe Kosten fiir Ladun-
gen und Wartung.
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